
概要 
游戏目标 击败敌人 目标 1.到达庭院 

2.击败“Voltage” 

3.调查区域 

4.找到大门 

5.从大门处逃离 

区域类型 地区战斗，Boss 战 机制关键词 1.近战 Boss，穿戴电力装甲 

2.过载电压来移除 Boss 身上的电力

（由场上的电闸控制） 

3.区域禁行（电场会被摧毁且持续释

放电流） 

4. 持续伤害（由场上的电闸控制） 

5.每隔一段时间攻击玩家的榴弹塔 

LD 成分 1.可互动的电闸来禁用敌方电子设备 

2.可以被破坏的电场，创造电流地区 

3.不断激活的榴弹塔，形成生存压力 

敌方其他单位 突击手，狙击手，冲锋手，重型机

枪手 

Boss 一个重量级的近战敌方单位

“Voltage”，穿戴电流装甲 

预计关卡游玩时长 15 分钟 

环境 庭院，宽阔场地，有害物质环境 玩家情绪 焦虑，惊吓 

关卡基调 激烈的 Boss 战，高生存压力，不断

追逐和进攻 

主要游玩机制 玩家将会与致命的近战

Boss“Voltage”作战。他几乎免疫

所有伤害，但是过载电压可以破坏

免疫状态。Boss 也可以摧毁电场并



创造电流地区来伤害玩家。场地内

部署的电磁发生场会对移动状态的

玩家造成伤害。不断激活的榴弹塔

会攻击 Boss 没有持续注意的玩家。 

关卡设计 
简单关卡流程 
1. 全部玩家进入关卡过后播放 Boss 旁白，战斗开始。 

2. BOSS 在战斗开始时拥有免疫伤害 Buff，场景内环境伤害会持续对移动

的玩家造成伤害。 

3. 一名玩家吸引 Boss 的仇恨，带领 Boss 到电场上；另一名玩家触发电

闸。此时 Boss 的免疫和环境伤害暂时失效。 

4. 每 1/5 的血量 Boss 会切换阶段，且蓄力一次全场 AOE 攻击。此后

Boss 和场地的伤害均会得到强化，且部分阶段会有新的环境伤害被激活。 

5. 玩家需要在 15 分钟内击杀 Boss。如果超时或玩家未能在电场耗尽前击

杀 Boss 则任务失败。 

6. 重复带领——输出流程，直到击杀 Boss，并捡起道具来开启大门，获得

关卡胜利。 

进入庭院 Boss 战的过程。 

详细流程 
目标 阶段 顺序 发生事件 目标 地图 

抵达后巷 Boss 战准备阶段 1 所有玩家都会出生在

后巷。当玩家们全部

出生在后巷后，集装

集结玩家。 

查看庭院主题。 

 



箱变得可以穿过。 

玩家们可以听到场上

的电流声。 

当有玩家进入庭院

后，无法再回到入口

处集装箱后方。如果

有玩家仍停留在集装

箱后，5 秒后将会被

强制传送。 

  2 播放动画玩家们集结

并观察即将从大门出

现的 Boss。 

通过观看 Boss 出场，

玩家们将会理解到庭

院内的大门是玩家们

的逃生方式。 

 

  3 玩家们重新移动位置

到聚集点。 

玩家们无法再次回到

后巷入口集装箱处。 

玩家们有一小段探索

地图的机会。 

留出让玩家探索地图

的放松时间。 

一些玩家会猜测场上

随处可见的电磁发生

场、未启动的榴弹

塔、电闸、未启用的

电场。 

 

  4 在玩家们度过探索地

图的时间段后，

Boss“Voltage”会

播放一段介绍

Boss“Voltage”的

语音。 

 



从大门出现，此时触

发战斗。 

玩家们应该从语音了

解到 Boss 身上的电流

装甲来解释 Boss 的免

疫状态。 

玩家们可以看到 Boss

出场后使用随身携带

的权限卡关闭了大

门。 

开始和“Voltage”的

作战 

战斗阶段 1 5 战斗开始，Boss 选择

一位距离他最近的玩

家来追逐。 

玩家尝试攻击 Boss，

但是发现他们的攻击

无效。 

电磁发生场被激活，

玩家们会被全体电击

静止一段时间。 

此时，播放一段

Boss“Voltage”介

绍电磁发生场的语

音。 

地图中开始出现运输

直升机，并投放其他

玩家应该理解到 Boss

的致命性。 

玩家应该远离 Boss，

他们会在庭院内跑动

来避免被 Boss 近战。 

此时玩家应该发现奔

跑时受到电磁发生场

造成的持续环境伤害

会比行走时高。 

Boss 选择距离他最近

的玩家进行追逐。 



敌人。 

  6 玩家们会发现场上有

一些电闸。当一名尝

试和电闸互动时，其

他玩家会发现对他们

造成持续伤害的电磁

发生场会停止运作。 

如果 Boss 处于场上的

电场中，Boss 身上的

电流装甲也会中止产

生电流。 

玩家应该理解电闸可

以过载场上的电流一

段时间，被过载的电

场可以令 Boss 的电流

装甲停止运作。 

准备交互电闸的玩家

会发现他们的视角很

难同时交互电闸和查

看 Boss 的位置，需要

有一名玩家提醒。 

电场被触发后，玩家

需要一同输出 Boss，

此时交互电闸的玩家

在其他玩家输出 Boss

的时候只有很小的一

段输出 Boss 的机会。 

 

  7 Boss 会将追逐的目标

转移到最近触发过电

闸的玩家身上。 

当 Boss 从电场过载电

流状态下起身后，

Boss 将会开始带着可

在 Boss 可被伤害的时

候，玩家应该将重心

放在伤害 Boss 上。 

玩家应该知道这是

DPS 的校验环节，他

们需要优化他们的

Boss 变得可以被伤

害。 



被伤害的状态追逐目

标玩家。 

DPS。 

玩家应该知道交互电

闸的玩家会被 Boss 选

为追逐目标。 

  8 当 DPS 时间结束之

后，Boss 会进行调整

动作，之后他的电流

装甲将会恢复电流。 

在 Boss 回到免疫状态

后第一个继续攻击他

的玩家会被选为追逐

目标。 

其他敌人将会再次刷

新。 

玩家应该初步了解关

卡主要流程。 

 

 战斗阶段 2 9 当 Boss 的护甲值到达

3/4 的时候，他将会

开始进入第二战斗阶

段。 

  

  10 战斗进入第二阶段。

在开始时，Boss 的电

流装甲将会减弱，并

为一次强力 AOE 做出

蓄力。 

从阶段 2 开始，玩家

应该理解到 Boss 会摧

毁电场。 

玩家应该准备受到

AOE 伤害。此时玩家

 



在释放 AOE 后，场上

的电磁发生场会被重

新启用，一座新的榴

弹塔会被激活，同时

Boss 将会前往距离他

自身最近的电场并摧

毁它。 

从第二阶段开始，

DPS 时间会减少至

15s。 

应该发现停留在奶位

身边是最佳选择。 

玩家应该见识到电场

被摧毁后的场地会持

续释放电流，并对途

径的玩家造成伤害。 

电场的位置都处于会

极大概率限制玩家路

线的位置，玩家需要

在其他电场被摧毁前

规划好路线。 

Boss 会持续追逐它的

目标，并且提高速

度、伤害。 

玩家应该发现新运行

的榴弹塔机制。 

 战斗阶段 3 11 当 Boss 的护甲值到达

1/2 的时候，他将会

开始进入第三战斗阶

段。 

  

  12 战斗进入第三阶段。

在开始时，Boss 的电

流装甲将会减弱，并

玩家应该知道从 DPS

时间缩短开始，他们

需要更加专注地对

 



为一次强力 AOE 做出

蓄力。 

在释放 AOE 后，场上

的电磁发生场会被激

活，一座新的榴弹塔

会被激活且向一名未

被 Boss 追逐的玩家发

射榴弹，Boss 将会前

往距离他最近的电场

并摧毁它。 

DPS 时间为 15s。 

在第三阶段 DPS 时间

内，将会有一个重装

机枪兵出现。 

BOSS 进行输出。 

玩家应该发现随着阶

段的增加，激活的榴

弹塔的数量也会增

加。 

 战斗阶段 4 13 当 Boss 的护甲值到达

1/4 的时候，他将会

开始进入第四战斗阶

段。 

  

  14 战斗进入第四阶段。

在开始时，Boss 的电

流装甲将会减弱，并

为一次强力 AOE 做出

蓄力。 

玩家应该发现随着榴

弹塔的增多，没有成

为 Boss 追逐目标的玩

家生存压力依然巨

大。考验辅助玩家的

 



在释放 AOE 后，场上

的电磁发生场会被激

活，一座新的榴弹塔

会被激活且向一名未

被 Boss 追逐的玩家发

射榴弹，Boss 将会前

往距离他最近的电场

并摧毁它。 

DPS 时间为 15s。 

在第四阶段 DPS 时间

内，将会有两个重装

机枪兵出现。 

能力。与此同时输出

玩家也要尽力协助减

缓被 Boss 追逐的坦克

玩家的生存压力。 

调查庭院 战斗阶段 5 15 当 Boss 的护甲值全部

耗尽时，他将会开始

进入第五战斗阶段。 

在第五战斗阶段，

Boss 的电流装甲将会

失效，不再具有免

疫。 

玩家应该知道很快就

能够击杀 Boss。 

 

  16 Boss 护甲值耗尽时，

播放一段 NPC 的简短

喊话。 

从语音中，玩家应该

知道想要从庭院内的

大门逃生需要权限

卡。 

 



语音能够提醒到 Boss

出场时携带了一张权

限卡。 

玩家应该开始规划距

离大门足够近的击杀

Boss 的位置。 

清理地区  17 如果 Boss 死亡，但仍

有其他敌人存活，则

仍需清理其他敌人后

才可通关。 

  

逃生 Boss 战结束后 18 Boss 被击杀，玩家们

需要在 10 秒内将

Boss 掉落的权限卡与

大门交互。 

玩家们应该注意到此

时仍有电磁发生场的

伤害。需要规划好能

在伤害倒地之前与大

门交互并逃离的路

线。 

 

  19 播放玩家逃生成功的

动画。关卡结束。 

  

 


