
 

 

概要 
游戏目标 从川主庙内的密道出发，抵

达 S 镇 

任务 1.穿越密道 

2.到达江边 

3.进入 S 镇 

4.找到 K 

区域类型 战斗区域，探索区域，解谜

区域 

机制关键词 复制，可以复制选中的目标为自身或到自

己手中 

LD 成分 1.复制敌人进行伪装 

2.复制物品 

3.探索隐藏通道和收藏品 

敌方单位 守卫，侦查守卫，重装守卫 

关卡类型 多路径关卡 预计关卡游玩时长 10-40 分钟 

环境 江边，乡镇 玩家情绪 兴奋，好奇，紧张 

关卡基调 战斗，解谜，尝试不同游玩

风格 

主要游玩机制 玩家可以对选中的目标进行复制，规避或

是迎接战斗，探索不同道路，前往 S 镇探

寻 K 的下落 

 

 

 

 

 

关卡设计 

简单设计思路 



 

 

“Village”关卡的设计灵感来自《民居·聚落：西南地区乡土建筑文化》中，三峡场镇聚落部分的描述。  



 

 

 



 

 

1.玩家从 Level1 的密室中逃离，出口是江边的山洞。玩家从山洞走出后可以看到江的景色，然后沿着江边前行。 

2.前行的路上有一些小屋，已经被先前的强盗帮派所占领。玩家需要穿过这片房屋。 

3.穿越房区后来到支流的桥边。这处桥梁已经断开，玩家需要找到前往支流对岸的办法。 

4.穿过支流到达小镇。小镇大体分为三部分，每一部分的守卫人数都会增加。每一部分都会有收藏品。 

5.第一部分只有简单的近战守卫。第二部分出现远距离侦查的守卫，发现玩家便会呼叫距离玩家最近的守卫与玩家战斗。第三部分出现

重装守卫，暗杀只能使其生命值降低无法击杀。 

6.走出第三部分后穿过一处无人房区。这里可以获得收藏品。 

7.穿过无人房区到达第二处支流。从残破的小桥通过，关卡结束，下一关卡进行与 K 的战斗。 
 

 


