
概要 
游戏目标 进入村庄，抵达川主庙 任务 1.翻越山坡 

2.进入村庄 

3.穿过街道 

4.进入川主庙 

区域类型 战斗区域，探索区域，解谜区

域 

机制关键词 复制，可以复制选中的目标为自身或到自己

手中 

LD 成分 1.复制敌人进行伪装 

2.复制物品 

3.探索隐藏通道和收藏品

敌方单位 强盗，民兵，守卫 

关卡类型 多路径关卡 预计关卡游玩时长 10-30 分钟

环境 丛林，村庄 玩家情绪 兴奋，好奇，紧张 

关卡基调 战斗，解谜，尝试不同游玩风

格 

主要游玩机制 玩家可以对选中的目标进行复制，规避或是

迎接战斗，探索不同道路，揭开川主庙之谜 

关卡设计 

设计思路 
“Village”关卡的设计灵感来自《民居·聚落：西南地区乡土建筑文化》中，巴蜀场镇聚落部分对“包山式”的描述。 

点击此处查看Level 1的Demo 链接：https://www.bilibili.com/video/BV1hS411F7Q9/

https://www.bilibili.com/video/BV1hS411F7Q9/




1.玩家作为外界人士到达村庄前的山坡处，会理所当然选择从山路直接前往。 

2.为了进行基础操作的教学，山路中需要加入会阻挡玩家移动的元素。 

3.在简单的操作环节之后，需要有一个实践环节。 

4.为了给玩家更多选项而非单纯的线性流程，在实践环节处需要实现两条路线：一条距离较长的常规路线，一距离较短、带有挑战性的简短路线。 

5.常规路线只有一些需要操作通过的地方，路上会出现小型的动物作为隐藏指引。 

6.简短路线相对较短，需要灵活进行移动，有环境伤害致死的可能。 

7.新机制的应用不会局限于单一种类，可以应用为潜行玩法或是战斗玩法。 

8.无论是哪条路线，都需要教会玩家利用技能来自由进行潜行或战斗两种玩法。 

9.通过已有机制挑战处后也需要展现新机制的教学，以免后续流程时玩家无法掌握机制。 

10.穿过山坡后到达村庄，此时关卡风格会大幅切换。 

11.抵达村庄后玩家可以进行探索。此时因为背景骑士团没有给 P 足够的情报，所以任务切换至寻找路人问询川主庙的位置。 

12.玩家可以选择不从路人提到的大街前往，而是走房屋构成的小巷。有了山坡上路线选择的铺垫，玩家可以了解此处也可以进行抉择。 

13.前往川主庙的路上需要有挑战环节，这个环节依旧复用潜行/战斗二选一来进行的方式，如果潜行失败则直接进入战斗。 

14.从小巷出发与敌人无接触的路线需要有一些额外机制，而不能仅是省略掉使用技能的优化路线。因此在与敌人接触的路线可以获取解锁川主庙

的钥匙，而潜行路线则会因为没有钥匙而需要进行解谜环节来打开大门。 

15.进入川主庙后，玩家需要解谜找到密室大门的开关。 

16.密道内需要展现出 K 对玩家前来寻找他这件事情的掌握，展现出 K 的手段。密道内有一道门专门用来给 K 通过，无法被破解，迫使玩家穿越陷

阱、破解谜题。 

17.穿过密道到达终点处不能直接完成关卡。在整个关卡流程中，前面的区域可以无战斗通过，而为了避免玩家在后续的流程中因为没有经历战斗

而缺少操作能力，需要一个无法规避的战斗流程。 

18.作为关卡的结束，为了平复玩家的情绪，最后的密室大门也是需要解谜的，但没有时间限制，玩家可以放轻松来应对接下来的环节。 

 

 



简单关卡流程 
1. 玩家在山坡前出生。抵达分岔路口，选择沿着山路前进或是从山谷穿行。 

2. 玩家在前往村庄的小路上遇到强盗，选择复制强盗伪装无战斗通过，或复制武器战斗通过。 

3. 玩家在山谷中穿行，规避敌人，到达村庄。 

4. 玩家在主路可以获得川主庙钥匙，一路向前抵达川主庙。没有钥匙抵达川主庙时只能破解门锁。 

5. 玩家进入川主庙后破解谜题，进入密道。 

6. 破解密道大门并进入，解谜、战斗后破解密室大门，进入密室关卡胜利。 

 

 

关卡背景及攻略 
【区域 01，02】骑士团接收到线人 M 的汇报，通缉目标 K 在两天中不断出入 X 村庄的川主庙。第三天时，骑士团失去了线人 M 的联络信号。为

了进行对 K 的抓捕并查明 M 的踪迹，玩家 P 被调往 X 村庄附近。由于唯一熟悉 X 村庄的 M 下落不明，而且没有多余补给，没有村庄情报和装备

的 P 选择直接翻越山坡进入村庄。 

这一部分中，主要是对玩家进行操作教学。作为多路径关卡，玩家在这一阶段可以选择沿着山路前行，在强盗的营地处看到强盗时会进行复制技能

的教学，玩家可以自由选择潜入或是战斗的玩法；或是另辟蹊径选择穿行山谷，这样不会面对营地内的强盗，但是会对玩家的基础操作进行考验，

山谷穿行后会到达营地后方，无需与强盗进行交互，也会进行复制技能的教学。无论是穿过营地还是穿过山谷，玩家都可以走出山坡。 

【区域 03，04】P 沿着山路前行，抵达村庄。村庄内房屋遍布，商贩行人分散路中。村庄的房屋修缮并不横平竖直，中间穿插着许多小路。玩家 P

向路人询问，得知川主庙沿着大街前行即可到达，川主庙有一道复杂的门锁，一般没有民兵的帮助无法进入。在一番较量后，P 突破了门锁，进入

川主庙。 

这一部分中，玩家的选项会适当增多。玩家得知川主庙沿着大街就可以走到后，可以选择沿着大街前进，也可以从众多房屋所构成的小巷前进。大

街上有两位民兵，沿着大街前进时，如果距离民兵过近，他们会警惕作为外来人的玩家，并很快决定与玩家进行战斗，玩家可以复制他们的武器，

击败他们获取钥匙后前往川主庙；也可以选择提前复制民兵，并在复制能力结束前获取民兵的钥匙，直接前往川主庙。玩家也可以从小巷前往，但

如果没有复制民兵被民兵发现后，也会被民兵追击，导致被迫进入战斗。如果与民兵进行了战斗，玩家也可以获取钥匙前往川主庙。但如果没有发

生战斗，玩家到达川主庙处时没有携带钥匙，只能通过限时解谜强行破译门锁，如果超时会被大批民兵发现。 



【区域 05，06】川主庙内的布局与外界其他川主庙无异，在 P 不断尝试后终于打开了川主庙的密道。进入密道后，P 发现这里遍布陷阱，直达密

室的大门除了通缉目标 K 无人能解锁。P 经过对机关的解谜、不断逃脱陷阱后，到达密室门前，与密室的守卫进行战斗。将其击败后，P 破解了密

室大门，成功进入密室。 

这一部分旨在考验玩家的探索解谜能力。关卡的最后，无论玩家此前是否接触过关卡的战斗，最后一场密室门前与守卫的战斗无法规避，因此玩家

一定会需要进行战斗的流程。 

 

 

详细流程 
任务 顺序 发生事件 目标 实现 

进入山丘 1 播放 CG。 

玩家出生在山坡前。 

向玩家展现地图。 

玩家可以从山峰的缝隙中观察到山坡。 

√ 

 2 出现转动视角、移动的教学。 玩家学会转动视角、移动。 √ 

 3 播放台词。 玩家了解主角对地形不熟系。 √ 

 4 出现奔跑的教学。 玩家学会奔跑。 √ 

 5 出现障碍物。  √ 

 6 出现跳跃的教学。 玩家学会跳跃。 √ 

 7 出现隧道。  √ 

 8 出现下蹲的教学。 玩家学会下蹲。 √ 

 9 玩家到达分岔路口。  √ 

 10 玩家选择小路。  √ 

  玩家选择山坡。  √ 

 11 玩家沿着小路前进。  √ 

  玩家沿着山坡前进。  √ 

 12 玩家到达强盗营地。  √ 



 13 出现复制教学。 玩家了解复制技能的机制。 √ 

 14 播放台词。 初次见到敌人显示出主角的跃跃欲试，提升玩家的

情绪。 

√ 

 15 玩家选择复制强盗。 玩家选择潜行玩法。 

如果玩家潜行失败，会被迫进入战斗玩法。 

√ 

  玩家选择复制武器。 玩家选择战斗玩法。 √ 

 16 玩家穿过营地。  √ 

进入村庄 17 玩家在下山路中行走。  √ 

 18 播放 CG。 展现村庄的全貌。 

出现神秘道具，激发玩家收集的兴趣。 

√ 

询问路人 19 播放台词。 主角不知道如何到达川主庙。 √ 

 20 寻找路人交互。 

播放台词。 

主角知道到达川主庙的办法。 

玩家知道民兵会对外来人员做出警惕。 

玩家知道进入川主庙需要钥匙。 

√ 

前往川主庙 21 民兵出现在街道上。 玩家需要选择接下来的玩法。 √ 

 22 玩家可以自行选择玩法。  √ 

 23 玩家可以自行选择收集藏品。  √ 

 24 玩家选择和民兵战斗。  √ 

  玩家选择复制后获取钥匙。  √ 

  玩家选择复制后潜行前往。  √ 

 25 玩家获取钥匙。  √ 

  玩家潜行到达川主庙。  √ 

进入川主庙 26 玩家打开大门，进入川主庙。  √ 

  玩家解谜后进入川主庙。  √ 



寻找密道 27 玩家寻找密道入口。  × 

 28 玩家找到密道。  × 

 29 玩家进入密道。  × 

前往密室 30 玩家能够见到带窗户的门。 

玩家从门里可以直接看到密室门口。 

玩家尝试与门互动。 × 

 




